Fiche ressource : Algorithmique

Algorigramme : les regles a connaitre
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| P Ce document te présente les régles de base a connaitre pour représenter graphiquement un
« Aalgorithme. On rappelle qu’un algorithme est une suite d’instruction permettant de résoudre
\ un probléme ou d'obtenir un résultat.

Régles et conventions d’écriture :

ﬂln algorigramme est u\

I I I I
n I I I I
' I I I I
algorithme de : : : l :
programmation qui | : | |
traduit  sous  forme | : NON : . |
, I I i Action I
graphique : : : :
I’enchainement des I I I I
i I I I I
opérations. ! : oul ! !
I I I I
Des mots clés e e e e ity e 1
L. I Unovaleindiquele | Un losange indique une i i
permettent de décrire un I , . q | Condition a laquelle I Unrectangle indique |
. . I début / fin du I ] I ., I
algorithme de maniere I I on pourrarépondre par OUl | une action a réaliser |
, . 1 programme 1 NON 1 1
structurée et précise. /e L_____OulNON ______ e |
= Les mots-clés : Début; Fin; Si; Alors ; Sinon.
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