Téléverser un programme dans le mBot
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Ce document a pour objectif de t’'aider a transférer (téléverser) un programme réalisé

-O- avec mBlock dans le robot mBot afin qu’il soit autonome. C’est le mode déconnecté.
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Pour débuter votre robot doit étre connecté grace au cable USB, il doit également étre

connecté. Voir tuto « Connecter mBot a un PC ».
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OGN Teléverser dans IArduino

1 #include <Arduino.h>

2 #include <Wire.h>

3 #include <SoftwareSerial.h>

]

5 #include <MeMCore.h>

6

7 MeDCHotor motor_ 9(9);

8 MeDCMotor motor_l0(10);

9 wvoid move (int direction, int speed)
10 {
13 int leftSpeed = 0;
12 int rightSpeed = 0;
Vous n'avez plus qu’a 13 if (direction == 1}{
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tester le programme

avrdude: input file C:\Users\vince\AppData\Local Démarrer téléversement
% ST avrdude: reading on-chip flash data:
Démarrer téléversement
Reading | Téléversement en cours

" . avrdude: verifying ... N
Téléversement fini <  avzdude: 5884 bytes of flash verified Fermer

avrdude done. Thank you.
Fermer
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