TECHNOLOGIE
Ce que je deis retenin Structure d’un systeme
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Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, identifier les entrées et sorties

A. Connaissance : Structure des systémes.
Un systeme peut étre résumé a une « boitenoire » qui permet
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B. Connaissance : Chaine d’énergie.
La chaine d'énergie est la partie du systeme quitransforme I'énergie
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C. Connaissance : Chaine d’information.
La chaine d'information est la partie du systéme qui décide des ordres a donner a la chaine d'énergie.
Pour cela, elle fait I'acquisition des évenements extérieurs, traite ses données et communique lesordres.
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D. Connaissance : Représentation fonctionnelle des systemes.

Un systeme permet derépondre a un besoin.
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