Choisir un modele adapté aux piéces de petites dimensions

4T
— = — /F‘ =)

H—n S BT ! = »
Licence accordée a: Utilisateur SketchUp Make 2016 Ajouter une licence
Modéle par défaut: Architecture - Métres Choisir un modéle type

» Apprendre

> Licence

¥ Modéle type (-]
Unités: Millimétres i
Utiisez ce modéle pour les petits projets tels que la conception de meubles.

Architecture d'Intérieur - Pouces
Unités: Pouces
Modéle type congu pour les professionnels en Salle de bains, Cuisine et Divertissement

i d'Intérieur -
Unités: Millimétres

Modéle type congu pour les professionnels en Salle de bains. Cuisine et Divertissement. m Ln m tm

Impression 3D - Pouces
Unités: Pouces
Ce modéle est destiné aux Créateurs

Impression 3D - Millimétres
Unités: Milimétres
|| Ce modle est destiné aux Créateurs

Commencer & utiliser SketchUp

Commencer & utiliser SketchUp

Ajuster le paramétrage des unités

Fenétre |

Palette par defaut 3

Gérer les palettes...

Mouveau plateau...

[ Infos sur le modele ]
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