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Nom : …………………………………………   Prénom : …………………………………………….   Classe : …………… 

 

1-COMMENT FILTRER LES POISSONS AU NIVEAU DU FILET DE PECHE ? 
-Je représente mes différentes solutions techniques sous la forme d’un croquis. Je peux l’accompagner d’une 
légende ou d’explications. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Je propose des solutions et des fonctions techniques. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Filtrer les 
poissons 

………………….. 

………………….. 

………………….. 

…………………. 
…………………. 

Solutions 
techniques 

Fonctions 
techniques

Fonction 
principale

………………….. 

………………….. ………………….. 

………………….. ………………….. 

………………….. 

Comment préserver les ressources marines ? 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2-COMMENT APPRENDRE A UNE MACHINE A RECONNAITRE LES POISSONS ? 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Ques constatez-vous ? Que faire pour rendre votre modèle d’intelligence artificielle plus performant ?  

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………… 

  

Je construis mon modèle d’intelligence artificielle  
Catégorie 1 

 
Catégorie  2 

 
Catégorie  3 

 
 

Je teste mon modèle d’intelligence artificielle 
Image de test « Poisson 1 » 

 Dorade                      … % 
 Maquereau              … % 
 Rouget                      … % 
 Autre                         … % 

Image de test  « Poisson 2 » 
 Dorade                      … % 
 Maquereau              … % 
 Rouget                      … % 
 Autre                         … % 

Image de test « Poisson 3 » 
 Dorade                      … % 
 Maquereau              … % 
 Rouget                      … % 
 Autre                         … % 
 

Je demande alors la bonne réponse à mon professeur 
Poisson 1 

………………………….. 
Poisson 2 

………………………….. 
Poisson 3 

………………………….. 

« Dorade » 

 

Cliquez ici pour 
apprendre à 

votre modèle 

La webcam vous 
permettra de 
capturer des 

images 

2 

3 

6 

« Maquereau » 

 

« Rouget » 

 

4 

5 

1 7 



  Académie de Toulouse – Janvier 2023 

Entraîne alors ton modèle d’intelligence artificelle pour le rendre le plus fiable possible. Enregistre ton projet 
sous le nom « Projet_IA-Nom.tm » dans ton lecteur U:\Perso.  

 

 

3-CREER UN PROGRAMME POUR TRIER LES POISSONS A L’ENTREE DU FILET 
 
 
 Je configure mes objets : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lutin Costume Blocs à utiliser 
Filet de pêche 

 
 

Filet de pêche ouvert 
 

 

 

Arrière-plan 

 

 
 

Filet de pêche fermé 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

J’entraîne mon modèle et je le teste à nouveau 
Image de test « Poisson 1 » 

 Dorade                      … % 
 Maquereau              … % 
 Rouget                      … % 
 Autre                         … % 

 

Image de test  « Poisson 2 » 
 Dorade                      … % 
 Maquereau              … % 
 Rouget                      … % 
 Autre                         … % 

Image de test « Poisson 3 » 
 Dorade                      … % 
 Maquereau              … % 
 Rouget                      … % 
 Autre                         … % 

Logiciel employé : 
………………………………… 
 En ligne          Local 

Nom de mon fichier : 
…………………..  mblock     
 

Chemin d’accès de mon fichier : 
……………………………………………………… 
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 Je configure mes appareils :  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

Lutin Costume Blocs à utiliser 
Filet de pêche 

 
 

Filet de pêche ouvert 
 

 

 

Arrière-plan 

 

 
 

Filet de pêche fermé 
 

 

 

 

Carte Arduino Uno Shield Grove Servomoteur 


